GRAPHIC-T 2018

Graphic-T 2018 sluzi na ndvrh navijacich programov navijaciek ERN.

Je integrovanou sucast’ou navijacky ERN-T, ale mdze byt instalovany aj na
I'ubovol'nom samostatnom PC, kde umoziuje tvorbu a kontrolu navijacich
programov.

Vyhodou programu Graphicu je, ze dokaZe navijaci program aj redlne v mierke
graficky vykreslit’ a poskytuje tak uzivatel'ovi omnoho va¢si prehl'ad a kontrolu pri
jeho tvorbe. UZivatel'ovi okrem programovania zékladnych parametrov poskytuje aj
subor pokrocilych funkcii, ktoré zjednodusuju a urychl'uju navrh navijacieho
programu.

Graphic-T 2018 v navijaCke ERN

S Graphicom mdzeme v navijacke pracovat’ v dvoch rezimoch - ONLINE a
OFFLINE. Moznosti prace s programom a prepinania reZimov sa ndm zobrazia po
stlaCeni tlacidla AKCIE.

Pri spusteni si Graphic automaticky nacita model a prevod navijacky a tiez si
nacita a vykresli aktualny navijaci program z paméte navijacky. Po spusteni je
Graphic v rezime ONLINE, ktory je indikovany népisom a zelenou farbou.

Rezim ONLINE

V rezime ONLINE mame vykresleny navijaci program z pamiite navijacky
ERN a vSetky zmeny robime priamo v tomto navijacim programe !!!

V rezime ONLINE mézeme aj navijat. V navrhovom okne je v krizku oznaceny
aktualne navijany krok, pri tlac¢idlach vidime parametre kroku a hore v stavovom okne
sa zobrazuje stav navijacky, navinuty pocet zavitov, poloha navadzaca, smer
navadzaca, vrstva a prevod.



VIDEO:

O CUT COPY PASTE DELETE BOBBIN OPTIONS CONSTANTS

: - Cloon v
WINDING START Abort step BOBBIN NAME

- Turns: 19.35 Position: 170.52
Gear: 500 LAYER: 0 <<<

CONSTANT NAME

TYPE of STEP

T.of CYCLE: Contslow
WINDING 1

TURNS NUMB: 25.00 TURNS: clear

WINDING 2
LEFT REV: 166.00 RIGHT REV: 186.00

PITCH [mm}: 0.800 I GUIDE DIR: <

SPINDLE DIR left

ACCEL/DECEL: 11 SHIELD: cf

INPUTS / OUTPUTS:

SPECIAL FUNCTIONS

|
-

00| DVERVIEVY 203.0 {mm] ONLINE
WINDING LAYERS = 1 COORDINATE = [mm] - -

STEP: 8 : FUNCTION ACTION

Stladili sme START a prehladne pokra¢ujeme v navijacom programe po jednotilych krokoch



https://www.youtube.com/watch?v=65TrzIcRY7c

Zakladna obrazovka programu GRAPHIC v navijacke, rezim prace ONLINE

Navrhovée okno s prehladnym zobrazenim navijacieho programu

Stavové okno navijacky

/ Nazov navijacieho programu / Parametre kroku
/ / v

// MENU

Aktualny krok

=

Ay, 139 frm) [onnEy 20 STEP:4 | FUNCTION | ACTION
ﬁ» WINDING | LAYERS=6 |  COORDINATE = [mm] -
Aktualny krok / ‘,-'""I / }

Pokrotilé navrhové funkcie /

Akcie a prepinanie rezimu prace /,f"

A: Lava suradnica navrhového okna [mm], Mod zobrazenia navijacieho programu, Aktualna suradnica
kurzora mySi [mm] , Rezim prace, Prava suradnica navrhového okna [mm]

B: Aktualny krok - Typ kroku, Pocet vrstiev, Koncova poloha navadzaca
C: Aktualna Kostricka a Konstanty

D: Vyber typu navijacieho kroku



AKCIE = Moznosti rezimu ONLINE:

Online -all changes are right loaded to actual winding program Il

Offline - all changes only in GRAPHIC

Switch to OFFLINE New program in ERN

EXIT GRAPHIC

Novy program v ERN — vymazeme doteraj$i navijaci program v navijacke,
a moézeme pisat’ novy

Prepnut’ do OFFLINE — po stlaceni sa prepneme do stavu OFFLINE a vsetky
nasledujice zmeny programu vykonavame uz len v pamiti programu Graphic,
neovplyvnia samotny navijaci program v navijacke ERN.

Rezim OFFLINE

V rezime OFFLINE zobrazeny navijaci program modifikujeme len v pamiiti
programu Graphic bez toho, aby sme ovplyvnili navijaci program v samotnej
navijaCke ERN ! Program s ktorym v reZime OFFLINE v Graphicu pracujeme
moZe byt’ képiou navijacieho programu z navijacky, ale moze to byt’ aj celkom
odliSny navijaci program.

V rezime OFFLINE je stavové okno navijacky Sedé a zobrazuje sa v iom len
model navijacky a prevod:



£
FILE UNDO CUT COPY PASTE DELETE BOBBIN OPTIIONS CONSTANTS

FAWINDING PROGRAMS e

ERN-22: OFFLINE |

Turns: ‘ Position:

Gear: 6000  LAYER: |

T.of CYCLE: End

SPECIAL FUNCTIONS:

OVERVIEW) OFFLINE
_ TAPING

Ked’ navrh navijacieho programu v rezime OFFLINE dokon¢ime, méame dve
moznosti - ndvrh uloZime do stiboru ako navijaci program alebo ho poSleme priamo
do navijacky ERN. V pripade, Ze ho posleme priamo do navijacky, tak nim prepiSeme
doterajsi program a zaroven sa prepneme do stavu ONLINE.

AKCIE = Moznosti rezimu OFFLINE:

Send program to ERN

Read program from ERN




Poslat’ program do ERN — program ktory mame otvoreny v paméti Graphicu
posleme do navijacky ERN a prepiSeme nim aktualny navijaci program. Zaroven sa
prepneme do stavu ONLINE a program mdzeme navijat’ alebo ho upravovat’ priamo
v pamdti navijacky.

Citat’ program z ERN — z navija¢ky ERN do Graphicu na¢itame aktualny navijaci
program. Zaroven sa prepneme do stavu ONLINE a aktudlny navijaci program
v navijaCke mdézeme upravovat.

Novy program v Graphicu — na obrazovke Graphicu sa vymaze doterajsi program
a mozeme navrhovat novy navijaci program (program v navijacke sa nemeni)

Nacitat’ program zo suboru — zo suboru otvorime navijaci program, ktory sa ndm
zobrazi a mdézeme ho upravovat’ (program v navijacke sa nemeni)

Ulozit’ program do siboru — aktualny navrh s ktorym pracujeme v Graphicu
ulozime do suboru (program v navijacke sa nemeni)

Graphic 2018 v samostatnom PC

S Graphicom nainstalovanym v samostatnom PC pracujeme vzdy len v rezime
OFFLINE.

Po spusteni Graphic by sme mali skontrolovat), ¢i je spravne nastaveny model a
prevod navijacky, ktoré sa vypisuju v stavovom okne. Ak nie, je potrebné ich
nastavit’ cez menu MOZNOSTI / MODEL. Model navijacky a Prevod su jediné
parametre, ktoré sa v rezime OFFLINE vypisuju v stavovom okne navijacky.

Navijace programy ¢itame, upravujeme a ukladame ako pocitacové subory.
Nasledne ich mézeme na USB kI'uci alebo cez siet’ preniest’ do navijacky ERN a
pouzit’ pre navijanie.

Po stlaceni tlacidla AKCIE mame moznost’ vytvorit’ novy navijaci program, navijaci
program nacitat’ zo suboru a navijaci program ulozit’ do suboru:



New program in GRAPHIC

Read program from file
Save program to file

EXIT GRAPHIC CLOSE

Novy program v Graphicu — na obrazovke Graphicu sa vymaze doterajsi program
a mdzeme navrhovat’ novy navijaci program

Nacitat’ program zo suboru — zo siboru otvorime navijaci program, ktory sa nam
zobrazi a mdZeme ho upravovat

Ulozit’ program do siboru — aktudlny navrh s ktorym pracujeme v Graphicu
ulozime do suiboru

Navijaci program

Novy navijaci program v Graphicu v samostatnom PC mimo
navijacky

1. Ak pouzivame Graphic na samostatnom PC tak pred vytvorenim nového
programu skontrolujeme, ¢i mame spravne vybrany pozadovany model
a prevod navijacky.
Nastavenie modelu a prevodu:

menu MOZNOSTI --> MODEL



2. Zadame vytvorenie nového navijacieho programu:
menu_SUBOR --> Novy

alebo
tlacidlo AKCIE --> Novy subor v Graphicu

Na obrazovke sa vymaze doterajsi program a mozeme vytvorit' novy.

Novy navijaci program na navijacke v rezime OFFLINE

Ak pouzivame Graphic na navijacke, tak v rezime OFFLINE neprepisujeme
aktudlny program v navijacke, ale vytvdrame novy program v paméti programu
Graphic. Ked’ ho mame hotovy, mézeme ho ulozit’ do suboru alebo nim prepisat
doterajsi program v navijacke.

Zadame vytvorenie nového navijacieho programu:
menu_SUBOR --> Novy
alebo
tlacidlo AKCIE --> Novy subor v Graphicu

Na obrazovke sa vymaze doterajsi program a mozeme vytvorit' novy.

Novy navijaci program na navijacke v rezime ONLINE

Zadame vytvorenie nového navijacieho programu, ktory vymaze v navijacke dotera;jsi
navijaci program:

menu_SUBOR --> Novy
alebo
tlacidlo AKCIE --> Novy subor v Graphicu

Navijacka vykona inicializaciu a po jej skonceni mdézeme vytvorit’ novy navijaci
program.



Doporuceny postup pri vytvoreni navijacieho programu

1. Mozeme si vytvorit’ kostricku: menu KOSTRICKA --> Navrh

VIDEO:

ERN - 22 : OFFLINE BOBBIN NAME:
BobbinS

Turns: Position:

e —er]
CONSTANT NAME:

Gear: 3000 LAYER:

=

T.of CYCLE: Stop

'WINDING 1

COORDINATE: 70.00

WINDING 2

SHIFTING SPEED: 100
SHIFT

00 overview] e GZE | FUNCTION | ACTION

SHIFT LAYERS =0 | COORDINATE = 70.0 [mm]

Vyberom tretej komorky sa automaticky nastavia jej stiiradnice pre presun navadzaca

2. Moézeme si pre jednotlivé druhy krokov a funkcie prednastavit’ parametre :
menu_KONSTANTY --> druh kroku / funkcie

VIDEO:

=10

-
OFFLINE

BOBBIN NAME

TYPE 3 P ——
TURNS: 110.00 ey CONSTANT NAME
Konst1

PUEHE Sl soc€D:0 - 6000 - Stop
pey] I i
GUIDE DIR- | e
e 2 2 I WINDING 1

iGHT sy ¢ 2 - LAYER - STOP

. pmapy 2 AUT. 10 MANUAL
SPNbIEDIR o < AUT_ CORRECTION
SHIELD: [ CANCEL ACCEL 1

| =]

INPUTS / OUTPUTS: - SHIFT

WINDING 2

[13

oL
o overvew 632mm) oFruNe |80 | FUNCTION | ACTION

SHIFT LAYERS =0 | COORDINATE = 60.0 [mm]

Nastavime si tam parametre, ktoré sa v tomto navijacom programe nemenia



https://www.youtube.com/watch?v=He9N_iKTVns
https://www.youtube.com/watch?v=xVkFyBUL5Kk

3. Zacneme programovat’ jednotlivé kroky navijacieho programu pricom
dorazne doporucujeme, aby prvy krok programu bol presun na siradnicu,
kde zac¢iname navijat’.

Poznamka: pri modeloch navijaciek, ktoré umozituji programovo prepinat’
PREVOD (napr. ERN-60) doporucujeme naprogramovat’ v kroku €. 1 prepnutie
vychodzieho prevodu a v kroku €. 2 naprogramovat’ presun na suradnicu, kde
za¢iname navijat’

4. Pridavame d’alSie kroky navijacieho programu, programujeme ich
parametre a moZeme vhodne vyuzivat’ FUNKCIE. Vytvorime poZzadovany
navijaci program.

5. V poslednom kroku navijacieho programu nastavime parameter typ cyklu
na POSLEDNE, aby po §tarte z tohto kroku sa program presunul na
zaliatok a vykonal sa krok ¢islo 1 (obdobne ako po zapnuti navijacky)

UloZenie navijacieho programu do suboru
Vytvoreny navijaci program mézeme ulozit’ do stiboru len v rezime OFFLINE.

Ak sme v rezime ONLINE, pred ulozenim sa prepneme do stavu OFFLINE:

tlac¢idlo AKCIE --> Prepni do OFFLINE

V rezime OFFLINE navijaci program pomenujeme a ulozime do stiboru:

tla¢idlo AKCIE --> Uloz program do suboru  (uklad4 vo formate ERN-T)
alebo
menu_SUBOR --> Uloz ako ....

Uloz ako ERN-T — zakladna vol'ba ur¢end pre programy navijaCiek ERN-T

Uloz ako ERN-T + upozornenia - vol'ba pre ulozenie navijacich programov, ktoré
obsahuju upozornenia (bez tejto vol'by upozornenia nebudu ulozené spolu s navijacim
programom)

Uloz ako ERN-G, ERN-C — vol'ba umoziuje ulozit’ program v starSom formate
uréenom pre navijacky typu ERN-G a ERN-C



Navijanie vytvoreného programu

Ak pouzivame Graphic na navijacke, vytvoreny navijaci program mdzeme navijat’.

Ak sme v rezime ONLINE presunieme sa na krok 0 alebo na posledny krok programu
a na navijacke stladime START.

Ak sme v rezime OFFLINE, potrebujeme nasim programom prepisat’ dotera;jsi
navijaci program:

tlacidlo AKCIE --> Posli do navijacky ERN

Program prepiSe doterajsi navijaci program, navijacka sa inicializuje, zobrazi nas
navijaci program a mozeme navijat’. Stlacime START na navijacke.

V navrhovom okne je v krizku oznaceny aktualne navijany krok, pri tlacidlach
vidime parametre kroku a hore v stavovom okne sa zobrazuje stav navijacky,
navinuty pocet zavitov, poloha navadzaca, smer navadzaca, vrstva a prevod.

Ako postupne navijame jednotlivé kroky programu, tak sa aj postivame po krokoch
v navrhovom okne. V stave STOP mozeme ukoncit aktualne navijany krok stlacenim
tla¢idla UKONCI KROK.

VIDEO:

UT COPY PASTE DELETE BOBBIN OPTIONS CONSTANTS

WINDING START Abort step BOBBIN NAME

Turns: 19.35 Position: 170.52

CONSTANT NAME

Gear: 500 LAYER: 0 <<<

TYPE of STEP

WINDING 1

T of CYCLE: Contslow

TURNS NUMB: 25.00

WINDING 2
LEFT REV. 16600 RIGHT REV-: 186.00

PITCH [mm]- 0800 — GUIDEDIR: <

SPEED: 51 SPINDLE DIR left

ACCEL/DECEL: 11 SHIELD: close

SPECIAL FUNCTIONS:

|
-

00 [ovERVEWI o ONLNE | 2080 = ACTION

WINDING LAYERS = 1 COORDINATE = [mm]

Stlacili sme START a prehladne pokracujeme v navijacom programe po jednotilych krokoch



https://www.youtube.com/watch?v=65TrzIcRY7c

Nacitanie navijacieho programu zo suboru

Vytvorené navijacie programy pred navijanim potrebujeme nacitat’ zo siboru a poslat’
do navijacky. Navijaci program mozeme nacitat’ zo siboru len v rezime OFFLINE.

Ak sme v rezime ONLINE, pred ulozenim sa prepneme do stavu OFFLINE:

tlac¢idlo AKCIE --> Prepni do OFFLINE

V rezime OFFLINE navijaci program nac¢itame zo suboru:

tla¢idlo AKCIE --> Citaj program zo stiboru
alebo
menu_SUBOR --> Otvor

Program Graphic dokédze nacitat’ aj navijacie programy vytvorené na starSich typoch a
konvertuje ich automaticky do formatu pre navijacky ERN-T.

Nacitany navijaci program sa nam vykresli na obrazovke a m6zeme ho upravovat’ v
rezime OFFLINE, alebo ak pracujeme na navijatke mézeme nim prepisat’ doterajsi
navijaci program a zacat’ ho navijat’

tla¢idlo AKCIE --> Posli do navijacky ERN

Program prepiSe doterajsi navijaci program a navijacka sa inicializuje. Graphic sa
automaticky prepne do stavu ONLINE a mdézeme navijat’.



Programovanie

Typy navijacich krokov a ich grafické znazornenie

Pozname pét typov navijacich krokov, z ktorych skladdme navijaci program.
Kazdy typ navijacieho kroku ma svoje tlacidlo, pri¢om pre typ navijanie mame
tlacidla dva, aby sme si vedeli prednastavit’ dve sady typickych parametrov .

VIDEO:

FILE UNDO CUT COPY PASTE DELETE BOBBIN OPTIONS CONSTANTS

_— oo e

ERN - 22 : OFFLINE BOBBIN NAME:

Tumns: Position: |
CONSTANT NAME.

Gear: 3000 LAYER:

[

T. of CYCLE: Stop LAYER 0
WINDING 1

TURNS NUMB: 10000 TURNS: clear

WINDING 2
LEFT REV:10.00 RIGHT REV: 50.00

PITCH fmm}: 1.000 — GUDEDIR: ~>
- SHIFT

SPEED: 50 SPINDLE DIR right e

ACCEL/DECEL: 11 SHIELD: close

INPUTS / OUTPUTS: | —
IN_1: NA

SPECIAL FUNCTIONS:

4§;

00 oveERVIEW| OFFLINE N STEP: 2 : FUNCTION ACTION

WINDING =~ 30.0 [mm]

Takto je zobrazovany typ kroku: NAViJANIE

PRESUN

Presunie navadzac pozadovanou rychlost'ou na definovanu poziciu.

NAVIJANIE

Medzi dvoma definovanymi suradnicami zvolenymi otd€kami navinie poZadovany
pocet zavitov. Zavity ukladd podl'a nastaveného posuvu navadzaca, ktory obvykle
vychadza z priemeru navijaného drotu.

Grafické zobrazenie:
Tenka Cervena ¢iara znamend jednu vrstvu vinutia, hrubé ¢ervena ¢iara zndzorfiuje

niekol’ko vrstiev vinutia. Celkovy pocet vrstiev aktudlneho navijacieho kroku je
vypisany v poli VRSTVY pod ndvrhovym oknom.


https://www.youtube.com/watch?v=C_U5xVUMr1c

Specialnym druhom navijania je OLEP, pri ktorom sa navadza¢ drétu nehybe.
Pouziva sa napriklad na navinutie izola¢nej folie medzi jednotlivé vinutia. Olep ma
samostatné grafické zobrazenie:

SKOK
Z aktudlnej pozicie navaddzaca vykond presun navadzaca o definovanti hodnotu
vpravo alebo vlavo.

PAUZA

Vklada do navijacieho postupu definovany ¢as. VyuZziva sa pri automatizovanom
navijani, ked’ ovladame navijaci postup pomocou vstupov a vystupov a potrebujeme
urcity ¢as na bezpecné vykonanie potrebnych technologickych operacii.

PREVOD

Niektoré modely navijaciek (napr. ERN-60) umoZiiuji automatické prepinanie
prevodu navijacky, ktoré je ovladané navijacim programom. Samotné prepnutie
prevodu je jeden krok programu.

Zasady pri programovani prepinania prevodov:

Programujeme ho pomocou tlacidla PREVOD a nasledne v okne pre nastavovanie
parametrov vyberieme otacky pozadovaného prevodu :

(+1 500
" 4000

GEAR:

Prepnutie prevodu je graficky zobrazované ako slabo modry Stvorec a vedl'a neho je
vypis maximalnych otdcok prevodu:

5 4000




Aby bolo mozné automaticky prepinat’ prevod, tdito moznost’ musi byt’ povolena

v nastavovani prevodu, ktoré sa zobrazuje pri nabehu navijacky. Tu je potrebné
nastavit vol'bu PREVOD Z PROGRAMU. Ked’ je tato vol'ba aktivovand, navijacka je
po nabehu prepnutd vzdy na prevod s niz§imi otd¢kami a d’alej sa nastavenie prevodu
riadi navijacim programom.

V pripade, Ze mame navijaci program s prepinanim prevodu, ale ja nastaveny pevny
prevod, tak navija¢ka po nabehu vypise chybové hlasenie NASTAVENY PEVNY
PREVOD.

Pri Starte navijacieho kroku, kde naprogramovany prevod nezodpovedd skutocnému
prevodu na navijacke sa zobrazi chybové hlasenie a v tlacidle rychlosti je zobrazeny
cerveny semafor. Je potrebné upravit’ rychlost’ navijania v danom kroku.

FILE UNDO CUT COPY PASTE DELETE BOBBIN OPTIONS CONSTANTS

| ERN-22_T = GLOBAL PARAM —
SHIFT I Abort Step

Turns: 0.00 Position: 10.00

B | |
Gear: 500 LAYER: 0 >>>
2t RELATIVE POSITION:
EZS [ 5.00

24, 23 T. of CYCLE: Contslow LAYER: 0

L2122 TURNS NUMB: 822.00 TURNS: clear

Vg‘_

TYPE of STEP ——

SPEED: 500 . SPINDLE DIR: right
e s

INPUTS / OUTPUTS:
IN_1: NA

SPECIAL FUNCTIONS:

00 [OVERVIEW, 206.5 [mm] JJONERE] 2080 STEP: 6 FUNCTION | ACTION

WINDING LAYERS=2 |  COORDINATE = [mm] |

Poznamka: ak sa navijaci program s aut. prepinanim prevodu prenesie do modelu
navijacky, ktord prepnutie neumoziuje, tak sa navijaci krok PREVOD pri navijani
ignoruje. Nové verzie tiez zobrazia tiez chybové hlasenie NASTAVENY PEVNY
PREVOD.



Vytvorenie kostricky
Vytvorenie si kostri¢ky s redlnymi siradnicami ma tym vac¢si vyznam, ¢im ma
cievka viac komorok a ¢im je v komorkach viac vinuti. Po vytvoreni kostricky sa
nam totiz siradnice jej komorok automaticky prednastavuju do reverzacnych
bodov a nemusime ich pracne zaddvat’, len jednym kliknutim vyberieme
aktudlnu komérku.

Po vytvoreni kostricky si ju ulozime do suboru. V budicnosti ju potom mozeme
kedykol'vek nacitat’ alebo upravit’.
Okno pre navrh Kkostricky:

NAZOV KOSTRICKY kOMORKY 1-10  KOMORKY 11-20  POPIS

"~ MENU

/% Navrh kostricky: C:\Program Files\Kostry\Bobbin1

Movy Otvor UloZ /

Popis I

Koavka 1 2 A 4 5/ g 7 8 g 10

f 7

LavaSirad. | [NJEENN 430 | /oo 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0 0.0

t

PravaSiiad | 400 | 710 | /00 | 00 | oo | 00 | 0o | 00 | 00 | 00

Posun 100 \ \&\1-10 £ 11-20 CANCEL oK

/ '\I 1/' '\'
% '\A/' ‘\9/‘ o
'y _\. 1
0.0 &)

KOMORKA 1 KOMORKA 2




Vytvorenie kostricky:

VIDEO:

I
ERN - 22 : OFFLINE Abort step

Turns: Position:

Gear: 6000 LAYER:

BOBBIN CREATION:

New Open Save

Test

Chamber 1 2 3 5 6 7
LetRev | [ONIN 23 % 00 00 00
RighRev 2 a 6 00 00 00
Begn 00 ¢ 1-10 1-20 CANCEL

00 | OVERVIEW] 169.2 [mm)] OffLine | 2100

STEP:0 | FUNCTION | ACTION

GLOEAL PARAM

BOBBIN NAME

CONSTANT NAME

TYPE of STEP

WINDING 1

WINDING 2

SHIFT
MEE——
JUMP

DELAY

EMPTY STEP LAYERS =0 COORDINATE = 0.0 [mm]

VyuZitie kostri¢ky pri programovani:

ERN - 22 : OFFLINE

Turns: Position:

Gear: 3000 LAYER:

T.of CYCLE: Stop

COORDINATE: 70.00

VIDEO:

X

- cLosALPARAM  —
BOBBIN NAME:
Bobbins

e
CONSTANT NAME:

TYPE of STEP

WINDING 1

WINDING 2

SHIFTING SPEED: 100

(o =
INPUTS / OUTPUTS:
IN_T: NA

OVERVIEW| 1588 fmm] OFFLINE | 1600 FUNCTION

ACTION

SHIFT LAYERS -0 | Ct = 70.0 [mm]

Vyberom tretej komorky sa automaticky nastavia jej siradnice pre presun navadzaca



https://www.youtube.com/watch?v=He9N_iKTVns
https://www.youtube.com/watch?v=c9JaTwis8-Y

KonStanty — prednastavenie parametrov

Konstanty st prednastavené parametre, ktoré nam program ponukne, ked’ vyberieme
tla¢idlo s typom kroku (NAVIJANIE.. PREVOD) alebo tla¢idlo niekorych funkcii.
Ak vytvarame program, ktory ma vel'a krokov, su v nich zvycajne niektoré parametre
stale rovnaké ( napr. rychlost’, smer otacania, posuv, typ cyklu, kryt.....).

V konstantéch si tieto parametre mozeme prednastavit’ a uz ich nemusime pri kazdom
kroku zadavat’, programujeme len tie parametre, ktoré sa menia.

Pre typ kroku navijanie mame k dispozicii dve tla¢idla NAVIJANIE 1 a
NAVIJANIE 2, takze pre navijanie si mozeme prednastavit’ dve rozne sady
parametrov.

Aktualne nastavenie konstant si mozeme ulozit’ do stiboru (menu: KONSTANTY
--> Uloz ) alebo zo suboru naditat’ (menu: KONSTANTY --> Otvor )

VIDEO:

o [=] 3

—_——— - GLOBAL PARAM — —]
OFFLINE 'BOBBIN NAME

TYPE e
TURNS: 110.00 CONSTANT NAME
Konst1

End
TURNS: o p

s | e
GUIDE DIR. | st b
g 2 3 i WINDING 1
RIGHT REV: 60.00 | - -
SRS ¢
sPwoLEOm: | 0 <
SHIELD: | o CANCEL

| ce———

INPUTS / OUTPUTS: - SHIFT

WINDING 2

JUMP

TRAPEZOID : DELAY
LEFT - value:

T
=
832{mm) oFFUNE| M0 STEP:1 | FUNCTION | ACTION

LAYERS =0 | COORDINATE = 60.0 [mm]

Nastavime si tam parametre, ktoré sa v tomto navijacom programe nemenia

FUNKCIE

Po stlaceni tlacidla FUNKCIE sa ndm zobrazi okno s vyberom funkcii, ktoré ulahcuju
a zrychl'uju tvorbu navijacieho programu.

Zavity na vrstvu

Funkcia rozpocita zadany pocet zavitov do jednotlivych vrstiev, a kazdu vrstvu ulozi
do samostatného kroku. Pri zadavani funkcie je dolezité nastavit’ spravny smer
navadzaca, ktorym sa rozpocitavanie zavitov do vrstev vykona. Funkcia moze
prepisat’ aktudlny krok, alebo vlozit' novy krok.


https://www.youtube.com/watch?v=xVkFyBUL5Kk

VIDEO:

B~ GLOBAL PARAM
ERN - 22 : OFFLINE Abort step BOBBIN NAME:

__________________ &

: : CONSTANT NAME
 End 7

Stop

S :
o " Contfast

GUIDE DIR: Che=s

TURNS: 100.00

TURNS: i

LEFT REV: 10.00 LAYER - END WINDING 1
FGHTREVATIO00MIN TurNs: (0 - 5999959 laven - sTop

SPEED: 50 AT to MANUAL
0

SPINDLE DIR: [ \UT. CORRECTION
1 20 |3

WINDING 2

SHIELD: — ACCEL 1
4 H &
7 8 | 3 [ DECEL1

[ER=Y o i
% CANCEL

INPUTS 7 DUTPUTS:

TRAPEZOID
LEFT - value: incline: /

i .
RIGHT - value: incline: / - 6000

‘ OVERWRITE - 1
canceL | INSERT BEHIND - 1
— ~T

00  OVERVIEW. 676 [mm] OffLine | 1200 STEP: 1 :

SHIFT LAYERS =0 | COORDINATE = 110.0 [mm)]

STEP- 1

||
\

FUNCTION | ACTION

Zadame celkovy pocet zavitov

Roztiahnutie celého vinutia

Funkecia pre existujtci krok vypocita vhodny posuv tak, aby sa celé vinutie roztiahlo
a skoncilo na jednom z reverzanych bodov. Ako suradnicu vyberieme ten
reverzacny bod, na ktory chceme roztiahnutie zavitov vykonat’. Funkcia upravi
aktualny krok.

VIDEO:

ol x|

GLOBAL PARAM
ERN -22: OFFLINE Abort step BOBBIN NAME:

Turns: Position:
CONSTANT NAME:

Gear: 3000 LAYER:

e

0 LAYER:0

WINDING 1

TURNS: clear

%

WINDING 2

TURNS to layer SPREAD last layer RIGHT REV: 110.00

LAYER turns aut. SHIFT chamber GUIDEDIR: —> i

SPINDLE DIR: right

LAYER pitch aut.

SHIELD: close

EE————————
CLOSE INPUTS / OUTPUTS:
NA

SPECIAL FUNCTIONS

00 OVERVIEW| 68.4 [mm] OffLine mo— STEP: 2 : FUNCTION ACTIO
WINDING LAYERS =4 | COORDINATE = 94.0 [mm)

Vyvolame funkciu SPREAD ALL WINDING



https://www.youtube.com/watch?v=W4KCFNrZTyY
https://www.youtube.com/watch?v=-nCto7IGc2g

Roztiahnutie poslednej vrstvy

Funkcia neroztahuje celé vinutie, ale len zadany pocet zavitov (Spread zavity)

v poslednej vrstve tak, aby sa roztiahol a skon¢il na jednom z reverza¢nych bodov.
Tento roztiahnuty pocet zavitov sa automaticky prida ako d’alsi krok. Funkcia
ponutkne ako Spread zavity vSetky zavity poslednej vrstvy, ale méZeme tto hodnotu
aj zmensSit a roztiahnut’ mensi pocet zavitov. Ako stradnicu vyberieme ten
reverzacny bod, na ktory chceme roztiahnutie zavitov vykonat’. . Funkcia upravi
aktualny krok a prida novy krok.

VIDEO:

OFFLINE . Abort step BOBBIN NAME

pre——
CONSTANT NAME:

TURNS: 3580.00 T

TURNS. % clear " not

PITCH [mm]: 1.000

TYPE of STEP

WINDING 1

GUIDE DIR:

LEFT REV: 10.00 LAYER - END

EI”II 5

RIGHT REV: 110.00 LAYER - STOP

SPEED: 50 AUT. to MANUAL
s - WINDING 2
SPINDLE DIR: . o~ AUT. CORRECTION

SHIELD ACCEL-1

INPUTS 7 OUTPUTS: DECEL -1

SPREAD tumns
1000 k- COORDINATE: *@ ->1 110.00 30.00
Ly

g ¢
3

TRAPEZOID LAYER: 0
LEFT - value: 0.00 incline: /

~ 3000

6000

v

RIGHT - value: 0.00 incline: / GEAR:

OVERWRITE - 2
STEP: 2

wl;;e;

| CANCEL
-

© e T e o STEP:2 _ FUNCTION | ACTION

WINDING LAYERS = 36 COORDINATE = 30.0 [mm]

SPREAD turns nam pontka pocet zavitov v poslednej vrstve, méZeme zadat a roztiahnut aj mensi pocet

Vrstva posuv
Funkecia pri zadanom posuve vypocita potrebny pocet zavitov tak, aby sme sa dostali
na jeden z reverza¢nych bodov, ktory ur¢ime nastavenim smeru navadzaca. Funkcia
moze prepisat’ aktudlny krok, alebo vlozit novy krok.

VIDEO:

ERN - 22 : OFFLINE BOBBIN NAME

TURNS: 100.00 'Em" - m
o preeweeessssl
ot 10 | | =
GUIDE DIR:
] J| 10 | P ) 1 WINDING 1
RIGHT REV: 5000 |
SPEED: 50 |
SPINDLEDIR: |
|

INPUTS /7 OUTPUTS:

WINDING 2

1000 k- COORDINATE: 60.00 | 5000

TRAPEZOID LAVER: 0
LEFT - value: incline: /

RIGHT - value: incline: / GEAR:

OVERWRITE - 1
STEP- 1

CANCEL INSERT BEHIND - 1

o overvew e orroc I STEP:1 || FUNCTION | ACTION

SHIFT LAYERS =0 | COORDINATE = 60.0 [mm]

Nastav definovany posuv



https://www.youtube.com/watch?v=SnXUJURenrw
https://www.youtube.com/watch?v=Dp382skRa68

Vrstva zavity

Funkcia pri zadanom pocte zavitov vypocita potrebny posuv tak, aby sme sa dostali
na jeden z reverza¢nych bodov, ktory ur¢ime nastavenim smeru navadzaca. Funkcia
mdze prepisat’ aktualny krok, alebo vlozit' novy krok.

VIDEO:

=100 %]

ERN - 22 : OFFLINE BOBBIN NAME

TYPE
CONSTANT NAME:

End
* Stop
PITCH [mm]: 1.000 Cont.slow
Cont fast

TURNS: 100.00
TURNS:

TYPE of STEP

WINDING 1

GUIDE DIR- |
LEFT REV- 1000 |
RIGHT REV: 50.00 |
SPEED: 50 |
SPINDLE DIR: |
SHIELD: |

WINDING 2

10.00 k- COORDINATE: 60.00 -1 50.00

n:

S—1
E
[
- —
o —
T
[—==b

TRAPEZOID
LEFT - value: incline: /

P

RIGHT - value: incline: /

OVERWRITE : 1

CANCEL INSERT BEHIND - 1

_ = -
90 overvew| 695 mm] OFFLINE | 100 STEP:1 || FUNCTION | ACTION

SHIFT LAYERS =0 | COORDINATE = 60.0 [mm]

Zadame pozadovany pocet zavitov

Presun komorka

Po zadani ¢isla komorky ndm funkcia ponikne hodnoty reverzacnych bodov,
z ktorych jeden nastavime ako cielovy bod presunu navadzaca. Funkcia moze
prepisat’ aktudlny krok alebo vlozit’ novy krok.

VIDEO:

FILE UNDO CUT COPY PASTE DELETE BOBBIN OPTIONS CONSTANTS

=
ERN-22: OFFLINE

BOBBIN NAME

Turns: Position:
CONSTANT NAME:

Gear: 6000 LAYER:

TYPE of STEP

WINDING 1

WINDING 2

0 | overvew io46mm  OFFLne| 120 | FUNCTION | ACTION

EMPTY STEP AYERS = 563386 COORDINATE = 0.0 [mm]



https://www.youtube.com/watch?v=75FSlve8ckA
https://www.youtube.com/watch?v=o3VKGw40ApE

Olep

Funkcia vytvori $pecidlny krok pre navijanie olepov, ktory ma nulovy posun
navadzaca. Navadzac stoji a nie je preto potrebné definovat ani jeho smer ¢i
reverzacné body. Funkcia moze prepisat’ aktudlny krok alebo vlozit’ novy krok.

VIDEO:

=1olx]

ERN-22: OFFLINE [ Abort step BOBBIN NAME.
x

= TAPING - set green parameters

TYPE n:
TURNS: 2.00 CONSTANT NAME:

TURNS: ® dear (" acto  Stop

PITCH [mm]: 0.000 . Cont.slow TYPE of STEP

GUIDE DIR: . Contfast
LEFT REV: 0.00 WINDING 1

RIGHT REV: 0.00 LAYER - STOP -
SPEED: 75 AUT toMANUAL

- WINDING 2
SPINDLE DIR: AUT. CORRECTION

. e ele =V 10 - fm———————c
e ACCEL 1 =

INPUTS 7 DUTPUTS: DECEL:1

TRAPEZOID LAYER: 0
LEFT - value: 0.00 incline: /

3000
© 6000

RIGHT - value: 0.00 incline: /

OVERWRITE : 1

STEP: 1 =

CANCEL INSERT BEHIND : 1 ‘ —

H TS -
00 OVERVIEW| 112.4 [mm)] OffLine | 1209 STEP: 1 'H FUNCTION ACTION

SHIFT LAYERS =0  Ci = 110.0 (mm]

Zadame pocet zavitov a smer otacania

Odbocka

Funkcii zadame pocet zavitov, po ktorom chceme vytvorit odbocku. Funkcia
vychédza z aktudlneho kroku a vyhl'ada krok s pozadovanym poctom zavitov. Rozdeli
ho na dva kroky, aby sa vytvorila potrebna odbocka.

VIDEO:

I
ERN - 22 : OFFLINE Abort step BOBBIN NAME:

Turns: Position: )
'CONSTANT NAME:

Gear: 3000 LAYER:

TYPE of STEP

R0
A WINDING 1

TURNS: clear

WINDING 2
RIGHT REV. 110.00

GUIDEDIR: >
SHIFT

SPINDLE DIR: right

SHIELD: close

'
-

00  OVERVEW 111.0 fmm] OffLine |:o.04 STEP: 2 : FUNCTION ACTION
WINDING LAYERS =25 | COORDINATE = 10.0 [mm)

Zadame pocet zavitov po ktorych chceme vytvorit odbocku vinutia



https://www.youtube.com/watch?v=hu26Sog_zQw
https://www.youtube.com/watch?v=IVJF7YYXELU

UPRAVY PROGRAMU

Posun suradnic programu

V pripade, Ze potrebujeme cely navijaci program posunit’, v menu vyberieme:
MOZNOSTI --> Posun. Otvori sa nam okno, v ktorom zadame suradnicu o kol’ko
mm chceme program posunut’ a ndsledne vyberieme smer posunu DOPRAVA alebo
DOLAVA. Program automaticky prepocita stiradnice vsetkych krokov a posunie cely
navijaci program.

Oznacenie navijacich krokov a uprava ich parametrov

Ked’ v ndvrhovom okne klikneme na znacku kroku, nastavime tento krok jako
aktualny. Jeho farba sa zmeni na jasne zelenu (farba aktualneho kroku), nastavi sa
jeho ¢islo a vypisu sa jeho parametre, ktoré moézeme upravit'.

Pomocou menu mézeme aktudlny krok Vybrat-Cut , Kopirovat-Copy, Vlozit-Paste,
Zmazat-Delete.

VIDEO:

=10 x
FILE UNDO CUT COPY PASTE DELETE BOBBIN OPTIONS CONSTANTS

— -
ERN - 22 : OFFLINE BOBBIN NAME

Turns: Position:
CONSTANT NAME:

Gear: 6000 LAYER:

TYPE of STEP

T. of CYCLE: Stop LAYER 0
WINDING 1

TURNS NUMB: 3.00 TURNS: clear

WINDING 2
LEFT REV:0.00 RIGHT REV: 0.00

SHIFT

SPEED: 75 SPINDLE DIR: right

ACCEL/DECEL: 11 SHIELD: close

m——
INPUTS / OUTPUTS:
IN_1: NA
IN_2 NA
IN_3: NA
IN_4: NA
OUT_1: L-L
oUT2 L-L
OUT 3 L-L
OUT 4 L-L

|
-

442 [mm) OFFLINE | 700 7 | FUNCTION ACTION

TAPING LAYERS =0 | COORDINATE = 60.0 [mm]

Ak chceme vybrat’ nie jeden krok, ale skupinu krokov tak na vychodzom kroku
stlacime l'avé tlacidlo mysi, ktoré drzime stlacené a mys presunieme na koncovy krok,
kde tlacidlo pustime. Oznacili sme takto jasne zelenou farbou blok krokov, s ktorymi
mdzeme robit’ rovnaké ¢innosti jako s jednym krokom.


https://www.youtube.com/watch?v=bqlFIFtiPp8

Ak mame vybrany blok krokov, zmena parametra sa vykona vo vSetkych
krokoch bloku. Ak je upravovany parameter Specificky pre dany typ kroku, upravi sa
v ramci bloku vo vSetkych krokoch s rovnanym typom kroku. Napriklad zmena
ota¢ok sa nastavi vo vietkych krokoch typu NAVIJANIE.

VIDEO:

ERN - 22 : OFFLINE BOBBIN NAME

Bobbins

Turns: Position
CONSTANT NAME:

Gear: 3000 LAYER

P:10 TYPE of STEP.

T.of CYCLE: End LAYER 0

WINDING 1

TURNS NUMB: 100.00 TURNS: clear

WINDING 2

LEFT REV: 130.00 I RIGHT REV: 15000

PITCH [mm} 1000 GUIDEDR >
) SHIFT

SPEED: 2199 SPINDLE DIR: right

ACCEL/DECEL: 11 SHIELD: close

INPUTS / OUTPUTS
IN_1: NA
IN_2: NA

SPECIAL FUNCTIONS: IN_3: NA

IN_4: NA

OUT_1: L-L

OUT_2 L-L

OUT 3 L-L

OUT 4 L-L

300 overview . =m STEP:10 | FUNCTION | ACTION

WINDING LAYERS =5 | COORDINATE = 150.0 [mm]

Nastavime novii poZzadovani hodnotu rychlosti otacania vretena

Kontrola programu

Po napisani programu si program moézeme skontrolovat,, ¢i je logicky spravny a ¢i
nemé formalne chyby. Kontrolu spustime nasledovne: menu: MOZNOSTI -->
Kontrola. Zobrazi sa ndm formular, kde v riadkoch mame vypisané hlavné parametre
navijacich krokov a celkom vpravo je stipec CHYBY. Ak ma program chyby, v tomto
stpci st vypisané ich kody ( napriklad - Err 24). Vysvetlenia chybovych kodov si
zobrazime cez menu ERRORS. Cez menu PRINT si méZeme formular vytlacit'.

VIDEO:

| CleeeansiConenmpe K8
C\Graphic2018\Coil\exampled ERN - 22 : OFFLINE Abort Step BOBBIN NAME

‘::::"-"m“""-gg)

Last ste
SET TYPE OF CYCLE T0 END

Err 25 - Winding window can ot be nwerse.
LEFT REVERSAL POINT IS HIGHER THAN RIGHT |

9 [overview 1256 (mm) Offine | 1300 STEP:1 | FUNCTION | ACTION

SHIFT LAYERS - 0 COORDINATE = 22.5 [mm]

Cez lokalne menu CHYBY - ERRORS si podla kédu pozrieme vysvetlenie o aku chybu sa jedna


https://www.youtube.com/watch?v=C7gn9Ushs4c
https://www.youtube.com/watch?v=tlL-CIG5OZc

PRIKLADY TVORBY NAVIJACICH PROGRAMOV

Vytvorenie programu EXAMPLE 2
VIDEO:

FILE UNDO CUT COPY PASTE DELETE BOBBIN OPTIONS CONSTANTS
EETETTT——
ERN - 22 : OFFLINE Abort step BOBBIN NAME
Bobbin2

Turns: Position:
CONSTANT NAME

Gear: 6000 LAYER

TYPE of STEP

T.of CYCLE: Contslow LAYER 0
WINDING 1

TURNS NUMB: 780.00 TURNS: clear

WINDING 2
LEFT REV: 1000 RIGHT REV: 30.00

PITCH [mm): 0.128 GUIDEDIR: ~>
s SHIFT

SPEED: 1501 SPINDLE DIR left e

ACCEL/DECEL: 22 SHIELD: close

INPUTS / OUTPUTS:
IN_1: NA

SPECIAL FUNCTIONS:

|
-

00 | OVERVEW 1307 fmm) OffLine | 1320 STEP: 2 : ‘FUNCTION ACTION

WINDING LAYERS =5 | COORDINATE = 29.8 [mm]

Funkciou STREAD ALL WINDING roztiahneme celé vinutie na pravy okraj komérky

Vytvorenie programu EXAMPLESG s prepinanim prevodov
VIDEO:


https://www.youtube.com/watch?v=8r24F8jt_-o

